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WHIPPET-HARRASTAJAT RY TEAM RACE SAANNOT

1.

Kisaan kutsutaan enintdan 12 eri kerhoa tai joukkuetta, kuitenkin aina parillinen maara. Kutsu
julkaistaan Whippet-Harrastajat ry:n nettisivuilla ja joukkueeseen paasseille kutsut lahetetdan
sahkopostitse.

Koirat kutsutaan kerhoittain koirien nopeusjarjestyksessa vertailumatkan perusteella, joista muodostuu
kunkin kerhon edustusjoukkue. Joukkueeseen voi kuulua seka narttuja etta uroksia tai vain narttuja tai
uroksia. Nartut saavat olla max 52 cm ja urokset max 56 cm korkeita. Joukkueeseen saa kuulua enintaan
kaksi narttua yli 48 cm tai urosta yli 51 cm. Vertailumatkajarjestys 350 m, 280 m, 480 m.

Koirille kutsutaan varakoiria.

Voidaan kutsua koiria my0s eri kerhoista muodostamaan yhdistelmajoukkue. Ensisijaisesti kutsutaan
niista kerhoista, joissa ei ole mahdollisuutta joukkueenmuodostukseen.

Koirien omistajat ilmoittavat SVKL:n sddnt6jen mukaisesti koiransa osallistumisen/peruuttamisen
joukkuekilpailuun.

Joukkueen sisdlla koirat rankataan ykkos-, kakkos-, kolmos- ja neloskoiriksi luokitteluaikojen perusteella
kuten sijoituskilpailussa. Vertailumatkat jarjestyksessa 350 m, 280 m, 480 m.

Esim. kolmen viimeisimman startin parhaat ajat/matka

koira 1: 350 m 23,26's, 280 m 19,40 s, 480 m ei aikaa

koira 2: 350 m 23,26 s, 280 m ei aikaa, 480 m 31,34 s

Koira 1: on ykkoskoira.

Joukkueet jaetaan kahteen lohkoon 350 metrin matkalle siten, etta vertaillaan joukkueiden neloskoirien
aikoja.

e nopeimman neloskoiran joukkue - LOHKO 1

e toiseksi nopeimman neloskoiran joukkue - LOHKO 2

¢ kolmanneksi nopeimman neloskoiran joukkue - LOHKO 2

¢ neljanneksi nopeimman neloskoiran joukkue - LOHKO 1 jne.

e kummankin lohkon alkueralahdoissa juoksee yksi koira / joukkue. Jokainen joukkueen neljasta
koirasta keraa pisteitad joukkueelleen

¢ |3hdon voitosta saa 6 pistettd, kakkossijasta 5 pistettd, kolmossijasta 4 pistetta ja niin edelleen.



8.

10.

Kaikkien joukkueiden koirat juoksevat 280 m finaalildhdot. 350 metrin alkuerissa kuusi eniten pisteita
kerannyttd joukkuetta paasee A-finaalildhtoihin, joissa juoksee yksi koira / joukkue. Alkuerissé sijoille
7 - 12 sijoittuneet joukkueet ratkaisevat B-finaalilahd6issa Team Racen loppusijat 7 - 12.
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Tasapisteissa parempi alkuerien sijoitus tulee sille joukkueelle, jolla on enemman voittoja, sen
jalkeen kakkossijoja ja niin edelleen, ja ellei sekdan ratkaise, niin nopeimman ajan koepaivana juossut
koira ratkaisee sijoituksen.

A-finaalilahtoihin koirat sijoitetaan aikojen perusteella niin, ettd ykkdskoirana juoksee joukkueen
nopeimman ajan 350 metrin alkuerassa juossut koira, kakkoskoirana toiseksi nopeimman jne. Jos
koirilla on sama aika tuhannesosien tarkkuudella, arpa ratkaisee ykkds-neloskoirat.

A-finaalikoirat sijoitetaan eniten pisteita kerannyt joukkue punainen ykkdsmantteli, toiseksi eniten
pisteita kerannyt joukkue sininen kakkosmantteli jne.

B-finaalikoirat sijoitetaan kuten A-finaalikoirat.

Finaaleissa juoksevat ensin ykkdskoirat ja viimeisind neloskoirat, jotka ndin ollen ratkaisevat
kilpailun.

Alkuerien ja finaalien yhteispisteet ratkaisevat Whippet Team Racen loppusijoituksen.
¢ A-finaalijoukkueet sijat 1 - 6 ja B-finaalijoukkueet sijat 7 - 12.

Tasapisteissa parempi sijoitus tulee sille joukkueelle, jolla on enemman voittoja, sen jalkeen kakkossijoja
ja niin edelleen, ja ellei sekdan ratkaise, niin nopeimman ajan koepdivana juossut koira ratkaisee
sijoituksen (tuhannesosien tarkkuudella 350 m, jos sekin on sama, niin vertaillaan samoja koiria 280 m
matkalla). Voittajajoukkueen koirat saavat manttelit.



